
 Estructuras de control 

En lenguajes de programación, las estructuras de control permiten 
modificar el flujo de ejecución de las instrucciones de un programa. 

Con las estructuras de control se puede: 

 De acuerdo a una condición, ejecutar un grupo u otro de 
sentencias (If-Then-Else y Select-Case) 

 Ejecutar un grupo de sentencias mientras exista una condición 
(Do-While) 

 Ejecutar un grupo de sentencias hasta que exista una condición 
(Do-Until) 

 Ejecutar un grupo de sentencias un número determinado de veces 
(For-Next) 

 Etc. 

 

Esquema cuantitativo 

El esquema cuantitativo es utilizado cuando se conoce el número de 

veces que debe repetirse un ciclo determinado, antes de activarse 

la estructura repetitiva. 

 

 

 



Esquema cualitativo 

Este esquema es utilizado cuando no se conoce el número de veces 

que debe repetirse la secuencia de un determinado ciclo. En esta 

clase de ciclo el usuario decide cuándo terminar con el proceso 

repetitivo sin importar cuantas iteraciones se hayan efectuado; a 

diferencia de los ciclos anteriores, en donde el número de 

iteraciones está determinado desde el principio. 

 

Estructura mientras  

La estructura repetitiva mientras es aquella en que el cuerpo del 

bucle se repite mientras se cumple una determinada condición. 

Cuando se ejecuta esta instrucción, la primera cosa que sucede es 

que se evalúa la condición. Si la expresión es verdadera, entonces 

se ejecuta el cuerpo del bucle. Este proceso se repite una y otra 

vez mientras la condición sea verdadera. 

 

 

 

 

 



Ejemplo 

Si: for (expresión 1; expresión 2; expresión 3) sentencia  

   

  

Con el while sería:  

  

Expresión 1;  

while (expresión 2) { 
Sentencia  

expresión 3; 

} 

 

 

Ruptura de ciclos 

Dentro de la programación, algunas veces, es 

necesario hacer que un ciclo se detenga 

abruptamente (aborte), porque ya se cumplió 

algo que se necesitaba o se estaba buscando, 

por lo que, posiblemente, no se alcance a 

satisfacer completamente en una forma 

normal la culminación de la cantidad de 

veces que debe ejecutarse o repetirse un 

ciclo. La ruptura se hace cambiando el 

sentido de la expresión lógica que controla 

el ciclo, para que ésta sea falsa y no se 



continúe ejecutando la secuencia de 

instrucciones. 

 

 

 

 

 

 

 

Estructura para  

En C/C++ se forma una estructura utilizando 

la palabra reservada struct, seguida por un 

campo etiqueta opcional, y luego una lista de 

miembros dentro de la estructura. La 

etiqueta opcional se utiliza para crear 

otras variables del tipo particular de la 

estructura: 

INICIO 

           PARA    f←1      Hasta    f ≤ 100    a 

incrementos de   f← f +1    Hacer 

                       Escribir (f) 



           FIN _ PARA 

FIN 

 

 

Ejemplo 

 

 

Realizar un algoritmo que muestre los 
números de uno en uno hasta diez usando una 
estructura Para. Exprese el algoritmo 
usando Pseudocódigo y diagrama de flujos. 
Pseudocódigo Diagrama de Flujos 

    
 

 

 

 



 

Estructura mientras que 

La estructura “Hacer-MieNtras” es uNa seNteNcia deL tiPO 

“rePita MieNtras” cON La diferencia que evalúa la 

Condición al final del lazo y no al principio. 

Las sentencias (una o más) del cuerpo del lazo se ejecutan 

Mientras que la condición (expresión lógica) es cierta. 

 

  

 

Ejemplo 



 


